VERSENYKIIRAS

I. Hudak Andras Kispalyas Emléktorna
2017
1. A verseny célja:

Népszer(siteni a kispalyas labdarugast, versenyzési
lehet6ség biztositasa, szabadidsport népszer(sitése, a
hagyomany megteremtése.

2. Averseny helye, ideje: . R AN

Patka Vak Bottydan tér 2. - Hudak Andras mfives palya .‘ ~ Kispalyas Emléktorna .
Nevezési hatarid: 2017.06. 27. “

3. A bajnoksag rendezdje:

Patka K6zség Onkormanyzata

4. Résztvevik:

Amatdér kispalyas csapatok, vagy barati tarsasagok, akik a nevezés feltételeinek megfelelnek, nevezésiiket elkildték,
a nevezési dijat befizették.

Nevezési dij: 1000 Ft/nevezett csapattag

Dijazas: 1-3. helyezettek serleg és éremdijazdsban, valamint értékelésre keril a legjobb kapus és a golkiraly, illetve
minden résztvevd csapatvezets egy oklevelet vehet at.

A bajnoksag soran csak azok a jatékosok szerepelhetnek az adott csapatokban,
akiknek adatai szerepelnek a mellékelt jatékos nevezési lapon. Csapatonként
minimum 6 és maximum 10 f6 nevezhetd!

Nevezhet6 az a jatékos, aki 2004. januar 01. el6tt sziiletett! A leadott jatékos
listdt a verseny kozben illetve a nevezési hataridé letelte utan maddositani,
kiegésziteni, vagy azon valtoztatni csak abban az esetben lehet, ha a csapat
létszama 6 6 ala esik! Egy jatékos a bajnoksag folyaman csak egy csapatban
szerepelhet, aki tobb csapat nevezési listajan szerepel, annak nevezése ott
érvényes, ahol az elsé mérk6zésen palydra lép. A tobbi érintett csapat helyette
Uj jatékost nem nevezhet!

Nevezhet6 az a jatékos, aki Patkan él, vagy Patkai sportegyesiiletnek tagja,
vagy Patkai kotGdéssel rendelkezik.

Egy csapatban maximum 5 f6 igazolt jatékos lehet, kivéve a 16 év alatti,
valamint a 34 év folotti korosztaly jatékosai.

5. A bajnoksag lebonyolitasa:

Egy mérk6zés ideje: 2 x 12 perc
Az egyenes kieséses szakaszban a mérkdzések ideje 2 x 12 perc dontetlen esetében 2 x3 perc hosszabbitassal.

A mérkézéseket palankra jatsszak a csapatok, a labda akkor van kint, ha
a halét érinti:

e oldalhalé esetében bedobas, berigds

e akapu mogotti hald esetén szoglet-

A nevezett csapatok szamatdl fliigg6en az alapszakaszban csoportokba
kerilnek a nevezett egylittesek, majd csoportokon beliil
kormérk&zésekre keriil sor. A csoportokon belll kialakult sorrend
alapjan, az 1-2. helyezettek folytathatjak a kiizdelmeket a kupdaért a
legjobb 4 kozott.

6. Az értékelési rendszer, helyezések eldontése:

Gy6zelem: 3 pont Dontetlen: 1 pont Vereség: 0 pont




Pontazonossag esetén a kovetkezé szempontok alapjan kell a sorrendet megallapitani:

- Két azonos pontszamu csapat esetén:
e Szerzett pontok szama
e Egymas elleni eredmény
e ToObb gy6zelem
e Golkulonbség
e TObb ragott gol
e Sorsolas

- Ketténél tobb azonos pontszamu csapat esetén:
A csoportban szereplé mas pontszamot eléré csapat/ok elleni
eredményt/eket, az azonos pontszamu csapatok sorrendjének
megallapitdsanal NEM kell figyelembe venni!l Az azonos
pontszamu csapatok egymas elleni eredményeit Uj tablazatba
kell foglalni, és igy megallapitani a sorrendet az aldbbi
szempontok szerint:

e Szerzett pontok szama
e  GOlkulonbség

Amennyiben a fenti szempontok alapjan az azonos pontszamu csapatok sorrendjét igy sem, lehet
megallapitani, tgy az érintettek sorrendet BUNTET® RUGASSAL kell eldénteni.

7. Lebonyolitassal, rendezéssel kapcsolatos elGirasok:

MérkGzéseken hernyodtalpas cipében, illetve teremcipében lehet jatszani. Az a jatékos, aki nem a csapat egységes
szinl mezét viseli, nem |éphet palydra! Azonos szinli mez esetén a palyavalasztd koteles felszerelést valtani, a
szervez6k megkiilonboztetd mezeket biztositanak! Mérk6zéslabdat szervez6k kotelesek biztositani.

A mérkdzés kezdése elGtt 5 perccel a csapat jatékosai kételesek megjelenni a helyszinen. A nem megjelent csapat
automatikus 0-3-as vereséget szenved.

A bajnoksdg folyaman barmely okbdl kidllitott, illetve eltiltott jatékos, vagy vezet6 nem tartézkodhat a
kiizd6téren, a cserepadon még vezet6ként sem. Csapata vagy egyéb mas mérk6zés alatt, csak a palyan kivil
tartézkodhat.

Egyéb rendelkezések:

Minden csapattag a sajat felelGsségére jatszik, az esetleges sportsériilésekért, vagy egészségkarosodasért
felel6sséget a rendez8ség nem vallal.

A nevezésekhez a befizetés igazoldsat csatolni kell. Minden csapatnak (képviselGjének) rendelkeznie kell email
cimmel! A sorsolas ideje: 2017. 06. 27.

A bajnoksdagra nevez6 csapatok nevezésiikkel egyidejlileg a versenykiirast, a versenyszabdlyokat, a lebonyolitasi
rendszert elfogadjak!
JO JATEKOT!




